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我校教师在“全国高校教师教学创新大赛” 

决赛中再获佳绩 

 

2019 年 11 月 1日至 3日，西京学院设计艺术学院，动画专业

教师于兵科老师顺利通过了省级比赛，成功晋级参加了在南京国

际博览中心进行的“全国高校教师教学创新大赛--3D/VR/AR 数字

化虚拟仿真主题赛项”全国总决赛，获得“三等奖”。 
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本次大赛是中国高等教育学会联合 3D动力共同举办的面向全

国高校教师以提升 3D/VR/AR 数字化虚拟仿真应用技术能力、推进

3D/VR/AR 数字化虚拟仿真课堂教学与实验实践教学改革和创新能

力的主题赛项。大赛共吸引全国 29 个省，201 所院校，近 400 支

团队报名参赛，通过前期的省赛评审，共有 26个省，130所院校，

近 160支团队脱颖而出，入围此次全国总决赛。 

大赛设置 5个赛项：T1（3D 设计与 3D 打印）、T2（面向教育

教学的 3D/VR/AR 创新应用）、T3（面向行业专业的 3D/VR/AR 创

新应用）、T4（3D/VR/AR 软件系统及服务平台创新应用）、T5

（3D/VR/AR硬件交互产品/设备开发及系统创新应用）。于兵科老

师参赛的项目为 3D 设计与 3D 打印，通过认真精心的备赛，在比

赛过程中顺利完成了 5项任务环节测评：1、实物项目案例三维扫

描（实物三维数据采集）；2、三维数据处理与逆向设计；3、创

新设计/再创新设计；4、3D 打印软件切片与 3D打印制作及装配；

5、项目 PPT 报告及现场答辩评审。 
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选手竞赛现场 

 

大赛由中国高等教育学会主办，由清华大学、浙江大学、哈

尔滨工业大学、浙江天煌科技实业有限公司承办。现场实操竞赛

环节紧张而激烈，答辩环节选手路演陈述热情激昂，在各赛项的

竞赛过程中，参赛选手对于 3D/VR/AR数字化虚拟仿真技术的熟练

应用与精彩展示，表现出了参赛选手良好实践操作和教学应用能

力，一件件独特的科技作品和一项项别具一格的创新设计项目，

也展现出了当代高校教师的扎实的基础知识和良好的创新意识，

进一步助力推进 3D/VR/AR 方面高素质专业化创新型教师队伍建

设。 
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选手竞赛现场 

 

全国高校教师教学创新大赛是贯彻落实党的十九大和全国教

育大会精神，推进高等教育内涵式发展，深化新时代教师队伍建

设改革攻坚行动，提升教师的教学能力和业务水平。大赛秉持服
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务高等教育改革发展、服务高校人才培养、服务产教融合校企合

作、服务教师专业发展的“四服务”理念，本着以赛促教、以赛

促研、以赛促创、以赛促产的竞赛宗旨发展。 

 

 

 

 

 

 

 

 

选手竞赛现场 

 

同时，本次大赛的 3D/VR/AR 数字化虚拟仿真主题赛项以服务

国家产业发展需求为导向，以提升 3D/VR/AR 数字化虚拟仿真人才

培养质量为目标，大力推动我国 3D/VR/AR数字化虚拟仿真工程应

用技术能力、创新课堂教学与实验实践教学的 3D/VR/AR 数字化虚

拟仿真人才培养模式，打造产学研用协同创新平台，将行业发展

需求融入教学过程，提升在校大学生创新实践能力、工程素质以

及团队协作精神，助力智能设计教育及制造业健康快速发展，为

国家 3D/VR/AR数字化虚拟仿真提供大批优秀的后备人才。 

设计艺术学院院长臧卫军表示：本次竞赛成绩的取得反映了设
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计艺术学院中青年教师良好的实践教学技能，对于今后带领设计

艺术学院教师提高专业业务水平和教学能力，必将起到了良好地

推动作用。建议我院各专业有经验的教师要带领青年教师和学生

多参加专业性比赛，深化实践教学能力、推动专业课程改革、倡

导以能力为本，以提高青年教师和学生的创新能力、团队协作能

力及专业综合素质，为今后我院教师的教育教学和学生的就业实

践打下坚实的基础。 

 

 


